
平成22年3月期通期個別業績予想数値の修正（平成21年4月1日～平成22年3月31日） 

修正の理由 
 当社の業績は、コンシューマゲームリレーション事業部門が売上の約６割を占めているため、関連市場であるコンシュー 
マゲーム業界の動向に左右されやすい状況にあります。 
 当年度のコンシューマゲーム業界は、昨今の市場環境の悪化から市場規模が前年度に比べ縮小傾向にあります。各メ 
ーカーにおける通期および第３四半期以降の発売タイトル数も前年度より減少すると予想されるため、当社におきましては 
下期の受注の見通しが現段階においては不透明な状況にあると判断いたしました。 
 上記の影響を考慮して通期の売上高、営業利益、経常利益、当期純利益は、それぞれ前回予想から減少するものと予想
いたします。 
 配当額につきましては、平成21年４月30日公表の予想値を据え置いております。今後業績に重要な変動が見込まれる場
合には、別途公表いたします。 
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業績予想の修正に関するお知らせ 

最近の業績動向を踏まえ、平成21年4月30日に公表した業績予想を下記の通り修正いたしましたのでお知らせいたします。 

記 

（金額の単位：百万円）

売上高 営業利益 経常利益 当期純利益
1株当たり当期純利

益
百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭

前回発表予想(A) 4,325 853 857 451 7,821.06
今回発表予想(B) 3,985 795 801 429 7,436.88
増減額(B-A) △340 △57 △55 △21
増減率(%) △7.9 △6.8 △6.5 △4.8
（ご参考）前期実績 
（平成21年3月期）

3,378 641 643 347 6,035.86


